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Hallo, welkom bij de LEGO Creator handleiding. 
Laat ik me eerst-maar eens even voorstellen. Ik 
ben de LEGO Creator Wizard en ik ga je alle 
geweldige dingen laten zien die je met LEGO 
rn ll Creator kunt doen. 
Ik ga je uitleggen hoe je je moet verplaatsen, hoe je met de LEGO stenen 
kunt bouwen, hoe je met LEGO modellen kunt rijden en vliegen en-hoe 
je nog veel meer spannende dingen kunt doen! 


3 &_ Overal in de handleiding zul je deze plaatjes van mij 
tegenkomen. Op de plaatsen waar 
je zo'n plaatje ziet, leg ik-uit 
hoe je dingen kunt doen of waar je voor 
uit moet kijken. 
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LEGO Creator installeren 
en starten 


LEGO Creator wordt automatisch geïnstalleerd en opgestart als je de CD 
in het CD-station plaatst. Voer de volgende stappen uit als het 
programma na een paar seconden nog niet opgestart is: 





1. Dubbelklik op “Deze computer” en klik vervolgens met de linker 
muisknop op het pictogram voor het CD-ROM-station (vaak D). 


2. Dubbelklik met de linker muisknop op SETUPEXE en volg de 
instructies die op het scherm verschijnen. 


Je kunt ruimte op je harde schijf besparen (ongeveer 85 MB) door de 
LEGO Creator lessen op de CD te laten staan. Als je deze optie kiest, 
moet de LEGO Creator CD zich altijd in het CD-station bevinden als je 
LEGO Creator start. Het is wel zo dat de lessen beter lopen als je deze 
samen met de rest van het programma installeert. 


Als je LEGO Creator wilt starten, klik je op START links onder in het 
scherm, dan wijs je eerst PROGRAMMAS en vervolgens LEGO Media aan 
en tenslotte klik je op ‘LEGO Creator’, 








Een snelle rondleiding 
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Als je LEGO Creator 
hebt gestart, wordt dit 
venster afgebeeld. Als 
je niet gehoord hebt 
ik so, dat ik me aan je 


io: | (a) e e de fie ra) À © voorstelde, dan moet je 


het geluid inschakelen! 





Het belangrijkste gedeelte van de afbeelding is de 3D-wereld. Daar 
bouw je je geweldige LEGO modellen en daar speel je met ze. Voordat 
je gaat beginnen, wil ik je graag even uitleggen hoe je het meeste 
plezier aan LEGO Creator kunt beleven! 


Dat staat in deze prima handleiding, maar het is ook een goed idee de 
LEGO Wizard Trainer te starten. Deze vertelt je hoe je met een paar 
eenvoudige en leuke stappen spannende dingen kunt doen. 


„| Je kunt op ieder gewenst moment op deze knop klikken en 
de Wizard Trainer starten! 


Waarom probeer je niet op wat knoppen te klikken om te zien welk 
effect ze hebben — je kunt niets kapot maken of kwijt raken! 


Als je wilt weten wat de functie van een knop is, klik je eerst 
op mijn plaatje in de bovenhoek van LEGO Creator en dan 
op een knop. Dan geef ik je alle informatie over die knop! 





Ik heb je heel veel knoppen gegeven waarop je kunt klikken. Ga je gang 
maar, experimenteer er maar op los. Dit is een van de belangrijkste 
knoppen… 
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Bouwen en spelen 





Klik met de linker muisknop op deze knoppen om 
te schakelen tussen BOUWEN en SPELEN. Je gebruikt 
BOUWEN om je LEGO modellen te bouwen en 
SPELEN om met je LEGO modellen te spelen. 





Pe \ „ est = 
BOUWEN met LEGO! 
Dus jij wilt met LEGO stenen spelen! 


De Persoonlijke LEGO Assistent (PLA) bevat de belangrijkste 
onderdelen van LEGO Creator — de LEGO stenen en modellen! 






Klik op de LEGO speelgoedkist boven in het venster. Deze bevat alle 
stenen en modellen van LEGO Creator. 


Als je op de doos hebt geklikt, wordt dit venster afgebeeld. 


Klik op de knoppen in het venster voor toegang tot: 






LEGO werelden (zie pagina 8) = 


LEGO modellen (zie pagina 8) mmm pn 
LEGO stenen (zie pagina 9) —= e 
LEGO kleuren (zie pagina 13) kh 


Door op de pijlen boven of onder de 
knoppen te klikken, vind je ook: 


LEGO voertuigen (zie pagina 18) 


LEGO stenen toevoege 


Klik op deze knop om naar je LEGO stenen te gaan en 
schuif met behulp van de rode bal of de pijlen door de 
lijst op zoek naar de gewenste steen. Plaats de steen in 
de wereld door er met de linker muisknop op te klikken 
en dan in de wereld te klikken. 





Let op: als je een LEGO steen in de wereld plaatst, zit deze vast aan 

de muisaanwijzer en totdat je hem plaatst, klimt hij over andere LEGO 
stenen en modellen terwijl je de muis verplaatst. Zie LEGO stenen en 
modellen op pagina 9. 
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Klik op deze knop om een LEGO wereld te laden. Ga 
met behulp van de rode bal of de pijlen door de lijst, 
enn 





kies de wereld die je wilt, klik er met de linker muisknop 
op en klik met de linker muisknop in de wereld. 


Als je een nieuwe wereld laadt, vervangt deze de 
reeds bestaande. Bewaar je werk dus voordat je een 
nieuwe wereld plaatst! Zie LEGO werelden en modellen 
opslaan op pagina 31. 





Kant-en-klare LEGO modellen 


Om je in het begin wat te helpen, bevat LEGO Creator kant-en-klare 
modellen uit de reeks LEGO SYSTEM City. 


Klik op deze knop om de modellen weer te geven. Als je 
een van de modellen aan de wereld toe wilt voegen, kies 
je het gewenste LEGO model door er met de linker 

muisknop op te klikken en dan klik je in de LEGO wereld. 


Gebruik deze modellen om een spannende LEGO wereld te 
bouwen om te verkennen en om in te spelen! Sommige 
werelden kunnen bijzondere dingen, zoals …, nou ja, dat 
vertel ik je nog niet! Dat moet je zelf maar uit zien te vinden! 





Denk eraan, je kunt ze in de wereld niet uit elkaar halen, maar … 


Klik op deze knop om modellen weer te geven die uit 
elkaar gehaald kunnen worden. Deze modellen worden op 
dezelfde manier aan de wereld toegevoegd als andere 
modellen en stenen. 

Als deze modellen eenmaal in de wereld gebracht zijn, 
kun je ze als een geheel verplaatsen of je kunt ze opsplitsen in 
individuele stenen. 














LEGO stenen in de wereld kiezen 





Je kunt één enkele steen of een groep stenen kiezen door er met 
de linker muisknop op te klikken. 


Als er één steen rood afgebeeld is op de knop KIES, is 
deze ingesteld op Eén Steen. Klik op een willekeurig 
deel van een steen om deze te kiezen. 


Als alle stenen op de knop KIES rood afgebeeld worden, 
is deze ingesteld op Bouwwerk. Als je dan op een steen 
klikt, kies je alle aan elkaar verbonden stenen. Deze 

optie kun je gebruiken om LEGO modellen op te pakken. 
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Een gekozen steen of model wordt omgeven door een 
witte rand. Als je een andere steen kiest, verdwijnt de 
rand om weer afgebeeld te worden rond de zojuist 
gekozen steen. 





Vergeet niet dat de LEGO Wizard Trainer je helpen kan met allemaal 
spannende dingen, zoals het kiezen van LEGO stenen! 


Als je een steen of een model geplaatst hebt, kun je deze op d 
volgende manieren verplaatsen: 


Verplaats de steen of het model zij-, voor- of | 
achterwaarts door er met de linker muisknop op te 
klikken en de muisknop ingedrukt te houden terwijl je de 
muis in de gewenste richting verplaatst. 


Verplaats de steen of het model naar boven of beneden 
door er met de rechter muisknop op te klikken en de 
knop ingedrukt te houden terwijl je de muisaanwijzer 
naar boven of beneden verplaatst. 
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Gekozen stenen hebben een schaduw als ze verplaatst 
worden. Deze schaduw kun je gebruiken om de positie 
van je steen te zien. Zo kun je de steen precies op de 
gewenste positie plaatsen. 





Als je een LEGO steen verplaatst en deze een andere steen raakt, 
hoor je ze op de plaats waar ze elkaar raken, aan elkaar klikken. Als 
je LEGO stenen aan elkaar vast kunt maken, hoor je ook een geluid. 


Als je een LEGO steen uit een groep haalt, hoor je een geluid. Dit 
betekent dat de steen verplaatst kan worden. 


Als je een steen verplaatst, vermijdt deze plaatsen 
waaraan hij niet verbonden kan worden. 

Je kunt stenen ook verplaatsen met de pijltjestoetsen op 
pn je toetsenbord. 


Raadpleeg de LEGO Wizard Trainer voor meer informatie over het 
verplaatsen en het aan elkaar vastmaken van stenen. Hij is er heel 
goed in — ik heb het hem zelf geleerd! 





Door je LEGO wereld gaan 


In LEGO Creator kun je je heel gemakkelijk in de 3D-wereld bewegen 
en het bouwen is er een peuleschilletje. 


Gebruik de volgende bediening om door je wereld en objecten te 
gaan: 








Als je midden op deze knop klikt, neemt de muisaanwijzer 
de vorm van een vizier aan. Plaats het vizier over een 
LEGO steen of model en klik op de linker muisknop om 


naar dat object te springen. Je kunt het vizier ook 

gebruiken om naar een willekeurige positie op de grond 

te springen. Klik op de vier rode pijlen rond de knop om 
naar boven, beneden, links of rechts te gaan. 


Klik hier met de linker muisknop op om rond een gekozen 
object heen te draaien — klik er met de rechter muisknop 


op om er in de andere richting omheen te draaien. 





Klik op de ‘+’ knop om in te zoomen op een gekozen 
object. Klik op de ‘“-‘ knop om weer uit te zoomen. 


Als je hierop klikt, wordt het gezichtspunt meteen 
gewijzigd, zodat je de gehele LEGO wereld kunt 
bekijken. Deze ‘Thuis'-knop is heel handig als je tijdens 
het bouwen of verkennen verdwaalt. 


© | 
Klik met de linker muisknop op de grote RODE BAL u 
en verplaats deze om naar voren of naar achteren mn 
te gaan of om links- of rechtsaf te gaan. | | 


Verplaats de bal met de rechter muisknop om naar 
boven, naar beneden of zijwaarts te gaan. 








Klik op de kleinere rode bal rechts om naar boven of beneden te 
kijken. 


’ Hoe verder je de grote rode bal verplaatst, hoe sneller je 
rt je in de LEGO wereld verplaatst. 


Het is misschien een goed idee om nu met behulp van deze 
knoppen een beetje door de wereld te gaan en wat dingen te 
kiezen! 
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Dingen doen met LEGO stenen 





Stenen kleuren 


Klik op deze knop in de LEGO speelgoedkist om het 
LEGO kleurenpalet weer te geven. 
De verfdoos wordt dan afgebeeld: 


Gebruik deze knoppen om dingen te doen met stenen: 
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Kamma 


Actieve kleur. 

Je wijzigt de kleur van een steen door met de 
linker muisknop op een andere kleur in het palet te 
klikken en dan op de steen in de wereld te klikken. 





0 @ 9 | 5 © 


Als de kleur van een steen niet gewijzigd kan 
worden in een bepaalde kleur, klinkt er een 
waarschuwing als je op de steen klikt. 


D Draait gekozen LEGO stenen of modellen. 
@) Kopieert gekozen LEGO stenen of modellen. 


® Gooit de gekozen LEGO steen of het gekozen model weg. Je 
hoeft je geen zorgen te maken, want je kunt niets uit de LEGO 
speelgoedkist definitief verwijderen — er staat een onbeperkte 
voorraad LEGO Creator stenen tot je beschikking! 


®& Het is niet erg als je een foutje maakt. Deze knop annuleert bijna 
alles. Je kunt er meerdere malen op klikken, totdat er niets meer is 
om te annuleren. 


®) Als je iets per ongeluk ANNULEERT, kun je met de linker muisknop 
op de knop HERHALEN klikken om je model te herstellen. Net als 
bij ANNULEREN kun je meerdere malen op HERHALEN klikken, 
totdat er niets meer is om te herstellen. 


@) Laat zien hoe een model wordt gemaakt. Zie Bouwinstructies op 
pagina 14. 
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Als je een model hebt gebouwd, kun je bouwinstructies gebruiken om 
je te helpen bij het maken van hetzelfde model met echte LEGO stenen! 


Kies een model en klik op de knop Stappen om de 
bouwinstructies van een model te zien. 





Alles in de wereld verdwijnt, maar maak je geen zorgen. alles komt weer 
terug zodra je de bouwinstructies weer uitschakelt! 


Deze console wordt over je stenendoos afgebeeld. 





Klik op de pijl terug om stenen één voor één uit de display te 
verwijderen. 


Klik op de pijl vooruit om deze stenen één voor één te verplaatsen. 
Stenen worden altijd verwijderd en verplaatst op een manier die je met 
echte LEGO stenen na kunt doen! 


Klik op de camera om iedere stap van de bouwinstructies af te drukken. 


Denk eraan dat je er een printer op je computer aangesloten 
moet zijn! 





Www 


Als je aangesloten bent op het Internet, dan kun je, 
door op deze knop te klikken, naar de LEGO website 
gaan. Daar vind je allemaal spannende dingen om te 
bekijken, te doen en te downloaden. 









Klik op deze knop om LEGO Creator 
te verlaten. Vergeet niet je modellen 
of werelden op te slaan voordat je gaat! 
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Voertuigen 





Je kunt een voertuig of een vliegtuig maken van een steen of een 
groep aan elkaar verbonden stenen door er een mannetje aan toe 
te voegen. Het mannetje moet dan ingesteld worden als 
BESTUURDER of PILOOT. 


KESSEL 4 Ue CM Kele le AC 





za Klik op deze knop in de speelgoedkist om kant-en-klare 
voertuigen en onderdelen van voertuigen te bekijken. 


Kant-en-klare voertuigen beschikken al over een mannetje 
als bestuurder of piloot, zoals bijvoorbeeld Biker Bob of 
de driewieler of de motor. 








Aan kant-en-klare onderdelen moet je een mannetje 
als bestuurder toevoegen, net als bij gewone stenen 
of modellen. 


Kant-en-klare onderdelen of voertuigen die gebouwd zijn 
met kant-en-klare onderdelen hebben hun eigen 





motorgeluiden die je hoort als je op de knop SPELEN drukt. 





Mannetjes als bestuurders en piloten 


à Selecteer een mannetje als bestuurder of piloot en klik 
bes op deze ‘pad'-toets om één van je LEGO modellen te 
laten rijden of vliegen. 


Gebruik de volgende knoppen om in te stellen hoe het mannetje 
door de wereld toert: 


Hiermee stel je in dat er in een rondje gereden of 
gevlogen wordt. 


Zo stel je een achtvormig pad in. 


Zorgt ervoor dat het mannetje de wegen op de 
LEGO grondplaten volgt. Dit werkt niet als 
het mannetje een piloot is. 


Maakt een piloot van het mannetje. 


Maakt een bestuurder van het mannetje. 


Als je op de knop SPELEN klikt, beginnen je LEGO 
voertuigen na een korte tijd te rijden. Je kunt ook 
met je muisknop op het mannetje klikken om 

ze te laten rijden. 


Er liggen meerdere LEGO werelden voor je klaar waarin 
je het vliegen en rijden uit kunt proberen. Waarom laad 
je ze niet om het te proberen? 





Voertuigpaden Paden van vliegtuigen 








Het pad van een voertuig wordt ingesteld door het mannetje dat als 
bestuurder aan het voertuig verbonden is. 





Vliegtuigpaden worden op dezelfde 
manier weergegeven als voertuigpaden. 
Het enige verschil is dat de cirkel of de 
achtvorm zich boven de grond bevindt 
en via een verticale lijn met het vliegtuig 
verbonden is. 


Als je een mannetje als 
bestuurder kiest, wordt 
het pad van het voertuig 
op de grond weergegeven E Á PN 
als een cirkel of een acht. Je kunt het pad van een vliegtuig op dezelfde manier wijzigen als 
het pad van een voertuig. Alleen werkt het volgen van wegen niet!! 





Het vliegtuig volgt automatisch het opgegeven pad en stijgt totdat 
de kruishoogte bereikt is. Deze wordt aangegeven door de top van 
de verticale lijn in de padweergave. 





Moet je zien wat er gebeurt als het vliegtuig iets raakt! 


In het ‘pad’-venster in het scherm waarin je mannetjes ontwerpt kun je 
de volgende padinstellingen wijzigen: 


Sleep de schuifbalk voor de LENGTE om de lengte 
van de rechte stukken in te stellen. 


Sleep de schuifbalk voor de BREEDTE om de breedte 
van de rechte stukken te wijzigen. 


Sleep de schuifoalk voor de HOEKEN om de hoeken 
groter of kleiner te maken. 





Sleep de schuifbalk voor de ROTATIE om het pad te 
draaien. 


Het voertuig volgt automatisch het ingestelde pad en 
wijzigt van richting als het iets raakt. 











Als je op de knop SPELEN klikt, worden, afhankelijk van de stenen in 
je wereld, enkele nieuwe camera- en-mannetjes-gezichtspunten 
beschikbaar gesteld. 


Klik op de ‘gezichtspunten'=knop van de PLA om het 
‘gezichtspunten'-scherm over de wereld af te beelden. 






rd he 
Daar zie je meerdere beeldschermen met ieder een ander beeld van 
de LEGO wereld. 





an, | « | In het eerste venster zie je 
ker OEE dd het standaardgezichtspunt 
mn ie De plaatjes boven de andere 
el drh pen schermen tonen of het 
| gezichtspunt verbonden 
ï ] 1 í is aan een mannetje 


of aan een camera. 


Als er meer dan vijf gezichtspunten zijn, moet je op het rode pijltje 
omlaag klikken om de overige gezichtspunten weer te geven. Als er 
minder-dan vijf gezichtspunten zijn, zijn de niet-gebruikte vensters leeg. 


Klik op een scherm om naar een nieuw gezichtspunt te gaan. De 

oorspronkelijke LEGO wereld wordt dan weer in-de volledige omvang 

hersteld en er wordt een bedieningsscherm in de PLA afgebeeld. Je 

bekijkt de wereld nu-van achteren en van boven -het gekozen mannetje 
of de gekozen camera. 


Als het mannetje of de camera 
beweegt, beweegt of draait het 
gezichtspunt er vlak achter aan. 











Oe 


Gebruik het bedieningsscherm om te schakelen naar het gezichtspunt 
van het mannetje of van-de camera of om zelf het gezichtspunt te 
bepalen. 


Klik op knop 2 voor een gezichtspunt in het hoofd 
van het mannetje of in de camera. 


Als het mannetje of de 
camera beweegt, beweegt 
het gezichtspunt-ook. 





Klik op knop 3 voor een gezichtspunt met 

RE Kc lfSiC: Ige stere [49] [als 4D): |n MeYA\/ Late BILIN (ako) oM An 
vaste positie en kun je kijken hoe je gekozen 
LEGO model-door het midden-van-het venster 
rijdt of vliegt! 


Klik op knop 1 om het eerste gezichtspunt te herstellen. 


Klik op de ‘camera'’-toets boven in het bedieningsscherm en selecteer 
het eerste beeldscherm om terug te gaan-naar-het-normale vrije-zicht. 
Je kunt ook op de knop BOUWEN klikken om het normale zicht te 
herstellen. 



























Gezichtspünten 
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Je kunt ook de pijltjestoetsen op het toetsenbord of een joystick 
gebruiken om LEGO modellen of lopende mannetjes te besturen. 


Sommige stenen in de LEGO speelgoedkist hebben acties die ze 
Klik op deze knop op het bedieningsscherm om het uitvoeren als je op de knop SPELEN klikt. 
LEGO object met een joystick of het toetsenbord-te 


besturen. 


Klik op deze knop in de LEGO speelgoedkist om alle 
ACTIE'-stenen weer te geven. 
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Klik op deze knop op het bedieningsscherm om de 

se her hi Se ichi hike dE Kijk achter in deze handleiding voor een lijst van de ACTIE-stenen en 
JzISt. hun acties. Je kunt ook de Actiestenen Wereld laden. Daar kun je met 

alle actiestenen experimenteren! 

Raadpleeg voor meer informatie over gezichtspunten en 

gebruikersbesturing de hoofdstukken over mannetjes en voertuigen 

inde sectie Meesterbouwers van de LEGO Wizard Trainer. Veel 


Denk eraan, deze knop in de stenendoos begint te 
plezier bij het rijden en vliegen! 


knipperen als je een actiesteen in de LEGO wereld plaatst. 
Klik erop om aspecten van actiestenen te wijzigen. 
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Met ‘destructa'-stenen kun je geweldige dingen 
doen! In de sectie SPELEN kun je ze gebruiken 
om stenen en modellen op te blazen! ‘Destructa'- 
stenen bevinden zich onder aan de lijst met 
actiestenen in de speelgoedkist. 





Je kunt een onbeperkt aantal ‘Destructa'-stenen aan je 
wereld toevoegen. Je kunt er acht verschillende kleuren aan 
toekennen, op dezelfde manier als aan gewone stenen. 





Klik op de knipperende knop en verplaats de schuifbalk 
om de grootte van de explosie in te stellen. Hoe verder 
naar rechts, hoe groter de klap! 
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Als je op de knop SPELEN hebt geklikt, zijn er meerdere manieren 
om ‘destructa'-stenen te laten ontploffen. Je kunt heel eenvoudig 
met de linker muisknop op de gewenste ‘destructa'-steen klikken. 
De explosie volgt dan onmiddellijk. Je krijgt echter het beste effect 
als je gewoon een steen in een LEGO model opneemt en op een 
flinke afstand gaat staan! 


Klik op deze ‘opblazen'-toets om meerdere manieren te 
laten zien om stenen op te blazen. 


Geeft een console met gekleurde knoppen weer. De kleuren komen 
overeen met de kleuren van de ‘destructa’-stenen in je LEGO wereld, 


Klik op een ‘klik'-ontsteking om alle 
‘destructa’-stenen met dezelfde kleur 
onmiddellijk op te blazen. 


Â 
4 
a 

+ 


Klik op een ‘timer'-klok om een lont 


‘destructa'’-stenen van een bepaalde 
kleur. 


Klik op een ‘willekeurig vraagteken’- 


‘destructa’-stenen van een bepaalde 
kleur te ontsteken. 


kol 


Laad de ‘Destructa-Steen’ LEGO 
Wereld en experimenteer met snelle 
vernietiging op zijn best! 


ZOEK DEKKING!!! 














van 10 seconden in te stellen voor alle 


knop om een willekeurig lont voor alle 


Scharnieren 


Scharnieren vormen een belangrijk onderdeel van actiestenen. Ze 
kunnen automatisch of met de muisaanwijzer geopend of gesloten 
worden of ze kunnen draaien en klappen. 


Instellen hoe een scharnier werkt 


Er bestaan twee types: scharnieren die je optilt (links) en scharnieren 
die je draait (rechts). 


Klik op de knop BOUWEN en vervolgens op de 
knipperende ‘actie'-knop om de functie van een scharnier 
in te stellen. 

Gebruik de volgende knoppen om de functie van een 


@ scharnier in te stellen: 


Hiermee kun je de scharnier wijzigen door erop te 
klikken en handmatig met de muis te slepen. 









»} pe 


Belangrike opmerking over. SCHARNIEREN 
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In LEGO Stad heb je, net als in de echte wereld, dag en 
nacht. Klik eerst op de knop SPELEN en dan op de 
‘tijd'-knop om de tijd in te stellen op DAG, NACHT of 
REAL TIME, afhankelijk van het gedeelte van de knop 
waar je op klikt. 


Werelden ensModellen@pslaan enrladen 





SE er je. 
Klik op NACHT om te zien hoe de wereld via zonsondergang de 
nacht ingaat. Klik op DAG om de zon weer op te laten gaan. 


kkk 


En 


Klik op REAL TIME om LEGO Creator te laten reageren op de echte 
tijd van je computer. In LEGO Stad gaat de zon om ongeveer zeven 
uur ‘s avonds onder en om zes uur ‘s ochtends gaat hij weer op. 
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toegevoegd. 
kunt een wereld orn _ 


Den vegrdins B A Dld he A le | HES ist te) J 


_plaa en. Dan wo Ee ak n uit d 
Fetieve Heré Aan ed ren ad 


ek od Jk 5 kt od JJ 
| ci t 
Zege vel hd eef né dw Were. haat Been 
a je er later niet meer naar toe gaan + 
Ld od A A 
Jd A Ad JJ + 


Eet 
heh Kek ke ke 


EE Ta 
CN: 


tf 
… 


' 
ei, 


LK 


30 | 


EN OO“ 


kn he keke Keb ke koke Keke Ke ko keke Ke behe Ae Ko ke Ke ke Ke Ke Ae ke Ke keke Leke ke ko ke 
Ll EC B EE EE en 


ee 
kk Ekko 


te EE A ED A EN RT MN Rd nt TS IE NN NE 
el 2 OEE En, OO ON ON EE OO ON OO OL OE DO ON OI 





ER Eee 


AT EN et OE _- 
EE EE SO 5 
A Re ret 
kkk kk 


Werelden en Modellen Opslaan en Laden gr Werelden en Modellen Opslaan en Laden 





Modellen opslaan en laden BCO Ap £lge| 


ea _ Je kunt je eigen modellen op dezelfde wijze stenenikiezenrentaanrelkaarsvastmaken 


mn opslaan. Klik op de ‘modellen'-knop om 
Es afbeeldingen van reeds in de speelgoedkist 
áÁ opgeslagen modellen af te beelden. 


Klik op de ‘opslaan'-toets om het gekozen 


e 
model op te slaan en om de afbeelding van 
af 4 het model aan de lijst toe te voegen. J e zigen geluiden toeveogen 


Je kunt een model dan laden door op de 
' afbeelding van het model in de lijst te 





klikken en vervolgens in het 3D-venster te BELANGRIJK!!.Dit is een bijzonder geavanceerde techniek 
klikken. = zp * waarbij je LEGO Creator moet sluiten. Vraag in geval van 
î twijfel of iemand je kan helpen! 


ä _n Vergeet niet dat je een geheel LEGO model. moet 
î selecteren om het op te slaan. 1. Dubbelklik op Deze computer op je bureaublad en zoek de map 
“LEGO Creator” op je-harde schijf (meestal 
C:\Programmabestanden\LEGO Media\Constructive). 
9. Dubbelklik op de map LEGO Creator en open de map Content\AV. 





| teYe (24 | [241] zp} arden) hab ehedelel| zn) In de map AV’ bevinden zich de bestanden 1.WAV tot 5.WAV, 
3. Voeg andere geluiden aan deze sleuven toe door de namen van je 
Je kunt je eigen werelden en modellen ook weggooien. eigen geluidsbestanden te wijzigen in 1.WAV, 2.WAV enz. Kopieer 
G Klik in de betreffende lijst op een wereld of op een deze dan naar de map “AV” en overschrijf de bestaande bestanden. 
” model en klik vervolgens op de ‘WEGDOEN'-knop in de 
5 speelgoedkist. 


Maak een reservekopie van de‘ oorspronkelijke 
â m geluidsbestanden voordat je er nieuwe bestanden 
î overheen kopieert. 
Je krijgt de beste. resultaten als je je geluiden vrij kort 
houdt, vooral als je ze in elkaar over wilt laten gaan. 
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Instellingen wijzigen 





Klik op deze ‘INSTELLINGEN'-knop om de manier 
waarop LEGO Creator de wereld afbeeldt te wijzigen. 





Het detailniveau wijigen 


Je kunt het detailniveau wijzigen door op de 
‘detail’-schuifbalk te klikken en deze naar links te 
schuiven om minder details weer te geven en 
naar rechtsom meer details weer te geven. 





Schuif de schuifbalk wat meer naar links als je veel stenen of 
bewegende voertuigen in je wereld hebt. Het spel werkt dan beter. 





Klik op deze knop om te schakelen tussen de 
hardware- en_de software-weergave. 





Over het algemeen verkrijg je de beste weergave via hardware- 
acceleratie. Maar sommige kaarten bieden geen volledige 
ondersteuning voor texturen, lijnafbeeldingen of transparantheid. 


Kies Software als je problemen hebt met hardware-acceleratie. 


Sneltoetsen 
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Lijst met actiestenen 


O 
er 


cie Ke CM AET 
deze in je wereld 
voor meer beelden. 


ice Ne1r44: MCA 
Klik erop als je 
honger hebt! 


Ladder, spreekt 
eigenlijk vanzelf. Klik 
erop om de ladder 
langer te maken 


Grotere radarschotel 


die ook geluid maakt 


Ke [GET 





ki d 
% 


Beer 


LEGO beker voor een 
verfrissend drankje! 
Klik erop om te 
drinken en. om de 
beker weer te vullen 


Sirene. Klik erop om 
je ouders vreselijk te 
irriteren! 


Kleine radarschotel. 
IGE KA EES 
geluid. 


Je kunt deze opties zo instellen dat ze handmatig 
of automatisch naar voren en naar achteren kantelen: 


J VG % % 


Je kunt deze opties instellen zodat ze handmatig of 
EI telt: tEYel Ke (GET R 


ef 


SE 








= Ï 
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Deze doorzichtige stenen knipperen. Je kunt de kleur wijzigen door 
een nieuwe transparante kleur te kiezen in de kleurenpalet in de 


speelgoedkist: 


1 


Maak deze steen transparant blauw en gebruik hem dan als 


politiesirene! 





e % 


knipperende actieknop om de instellingen te wijzigen. 


Met deze actiestenen kun je lichten aan je LEGO wereld toevoegen. 
Vergeet niet dat je de kleuren van de stenen ook kunt wijzigen! 





Je hoeft alleen maar op de lichten te klikken om ze in- of uit te 
fel KCH 


= En hier hebben we. dan..….de ‘destructa'-steen! 
_"& 


Ee Hiermee kun je ‘destructa’-stenen beschieten! 
Ge 
| 
Als je de op afstand te bedienen antenne aan een 
model vastmaakt, kun je het model besturen zonder 
een mannetje -als bestuurder of piloot. Klik op de 





Aan LEGO Creator hebben 


meegewerkt: 


Oorspronkelijk idee 
Ontworpen door 
President en oprichter 


3D-programmering 


Ontwerp van de interface 


Programmering van de interface 


3D-geometrie en ontwerp 
Ontwerp van de omgeving 
Help- en lesbestanden 
Geluidstechniek 

Installatie 

Testen en kwaliteitscontrole 


Testers 


Projectmanagement 


Producer 


Rob Smith 
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Chris Andrew, Paul Butcher, Paul 
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Guy Sunderland 


Evangelos Ginis, lan Meredith, 
Jonathon Tako 


Simon Meacock 

Alex Grassi, Gavin Tyte 

Huw Geddes, Geoff Smith 

Gavin Tyte 
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Paul Grimster, Tony Miller 
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Butcher, Rick Inwood, Andy Menair, 
Simon Meaock, Rob Smith, Chris 
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Andy Wilde, Darren Woodward, 
Scott Mackintosh, Josh Collins, 
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Rob Smith 


Stem van de LEGO Creator 
Wizard Bart Bosch 


Lokalisatiemanager Cara McMullan 
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EPILEPSIE WAARSCHUWING 


Lees dit door voor het spelen van een videospel of uw kinderen toestemming geeft ermee te 
spelen. Bij sommige mensen kan-blootstelling-aan knipperende lichten-of patronen tot een aanval 
van epilepsie of verlies van bewustzijn leiden. Die personen kunnen bij het bekijken van TV- 
beelden of het spelen van videospelletjes een aanval krijgen, zelfs als zich nooit eerdere 
medische problemen of aan-epilepsie gerelateerde symptomen hebbben voorgedaan. Raadpleeg 
uw arts alvorens te spelen wanneer u aan epilepsie lijdt of iemand anders in uw familie aan 
epilepsie gerelateerde symptomen (toevallen of verlies „van bewustzijn) heeft vertoond bij 
blootstelling aan knipperende lichten. Het is raadzaam dat ouders hun kinderen bij het spelen van 
videospelen in de gaten houden. Mocht bij u of bij uw kind tijdens het spelen van een 
computerNideospel een van de volgende symptomen optreden: duizeligheid, 
gezichtsstoornissen, … oog- of spiertrekkingen, verminderd bewustzijn, verlies van 
oriëntatievermogen of andere willekeurige bewegingen en/of stuipen, stop dan onmiddellijk het 
gebruik en raadpleeg een arts. 
NEEM DE VOLGENDE VOORZORGSMAATREGELEN IN ACHT BĲ HET GEBRUIK VAN VIDEOSPELEN 
Ga.niet te dicht op het scherm zitten; ga zo ver weg zitten dat de verbindingskabel volledig 
gestrekt is. Speel videospelen het liefst op een klein scherm. Speel niet wanneer je moe bent of 
aansslaapgebrek lijdt.-Zorg dat de kamer waarin je-speelt goed verlicht is..Neem bij het spelen 
van videospelen elk uur 10 tot 15 minuten rust. 








